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Square
	 -	installation	interactive
	 - OpenCV / Traer Physics / GLGraphics

YoggyOne	/	VJing
	 -	utilisation	de	P5	pour	création	vidéo
	 - Traer Physics

YoggyOne	&	Friends
	 -	recherche	pour	visuel	disque
	 - Obj Loader, Supertri, PeasyCam

Ibride
	 -	catalogue,	identité	visuelle,	installation	interactive
	 - controlP5 / Arduino

La	Peur	du	Loup
	 -	recherche	vidéo	pour	spectacle	de	danse	contemporaine
	 chorégraphié	par	Nathalie	Pernette

VS	Mode
	 -	installation	interactive	/	Festival	Sonorama	2009
	 - JBox2d / ProControll / Arduino,  P5 in Eclipse 



- 
Communication	Midi/OSC	entre	machines
	 -	connecter	des	périphériques	MIDI	/	Faire	transiter	les	infos
	 -	Le	workflow	Padwriterz
	 - oscP5 / Syphon

-
Kinect
	 -	Démo	des	possibilités	du	Kinect	couplé	à	Processing
	 - openKinect / OpenNI / NITE

-
Piezo	+	Son
	 -	Se	fabriquer	un	contrôleur	/	Jouer	/	Modifier	du	son
	 - Ess / Arduino
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SQUARE
-
Installation vidéo interactive



SQUARE
-



SQUARE
-

- 
Sources:
	 Détection	de	mouvement:	Andy	Best
	 http://andybest.net/2009/02/processing-opencv-tutorial-2-bubbles/

	 Random	Arboretum,	biblio	Traer	Physics
	 http://murderandcreate.com/physics/random_arboretum/index.html

-
	 -	Detection	par	Frame	Differencing
	 -	Caméra	:	PS3	Eye	Toy	+	pilotes	spécifiques

-
	 OpenCV
	 http://ubaa.net/shared/processing/opencv/

	
	 Traer	Physics

	 http://murderandcreate.com/physics/

	 GLGraphics
	 http://glgraphics.sourceforge.net/
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YoggyOne
-
VJing



YoggyOne 
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YoggyOne 
-

- 
Sources:
	 Tendrils,	biblio	Traer	Physics
	 http://murderandcreate.com/physics/tendrils/index.html

-
	 -	Export	Vidéo	depuis	Processing
	 -	Retouche		sous	After	Effects
	 -	Diffusion	avec	Modul8

-
	 Modul8
	 http://www.garagecube.com
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-
	 -	Modélisation	dans	Cinema	4D
	 -	Import	dans	Processing	(.obj)
	 -	Export	HD
	 -	Finalisation	sous	Photoshop

-
	 PeasyCam

	 http://mrfeinberg.com/peasycam/

	 Saito	Obj	Loader
	 http://code.google.com/p/saitoobjloader/
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ibride
-
Catalogue 2010/11
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ibride
-
Recherche de motif



ibride
-
Catalogue 2010/11

-
Recherche de motif

-
Foulard

-
Annexes

- 
Sources:
	 Processing/Example>3D>Image>Zoom
	

-
	 -	Export	Tiff	depuis	Processing
	 -	Retouche		sous	Photoshop

-
	 ControlP5
	 http://www.sojamo.de/libraries/controlP5/

-
	 Arduino
	 http://www.sojamo.de/libraries/controlP5/

-
	 Portage	AS3	de	Traer	Physics
	 http://www.gui-aum.com/mail/swf/
	 Test	Maison&Objet
	 http://www.gui-aum.com/mail/test1.mp4
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La Peur du loup
-
Vidéos pour 
spectacle
chorégraphique

La Peur
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chorégraphie 
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La Peur du loup
-

- 
Sources:
	 Chapitre	4	du	livre	«Design	Génératif»,	ed.	Pyramyd
	 http://www.generative-gestaltung.de/code

-
	 -	Import	vidéo	dans	Processing	pour	référence
	 -	Traitement	pixel/pixel,	image/image,	export	suite	d’image
	 -	montage/finalisation	After	effects

-
	 Liste	des	livres	relatifs	à	Processing
	 http://processing.org/learning/books/
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VS Mode
-
Installation vidéoludique
Festival Sonorama 2009
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-

- 
Sources:
	 Tuto	BoxWrap2D	sur	le	forum	de	processing	
 http://processing.org/discourse/yabb2/YaBB.pl?num=1247034244

	 Tuto	par	Daniel	Shiffman	(PBox2D)
 http://www.shiffman.net/teaching/nature/box2d-processing/

 Detection	de	collision,	par	Daniel	Shiffmann	
 http://www.shiffman.net/2010/02/19/box2d-contact-listener-in-processing/

-
	 -	Arduino	pour	connecter	les	boutons	d’arrêts	d’urgence
	 -	ProCONTROLL	pour	connecter	directement	un	joystick
	 -	Utilisation	de	la	fonction	«Custom	Render»	pour	les	Sprites

-
	 BoxWrap2D
	 http://jbox2d.nfshost.com/processing/

	 PBox2D
	 https://github.com/shiffman/PBox2D

	 ProCONTROLL
	 http://creativecomputing.cc/p5libs/procontroll/



-------



- 
Exploration	d’autres	librairies

	 ESS	,	traitement	du	son
 http://www.tree-axis.com/Ess/

	 OscP5	,	gestion	de	l’OSC
 http://www.sojamo.de/libraries/oscP5/

 OpenKinect,	Simple	OpenNI,	exploitation	du	Kinect	
 http://www.shiffman.net/p5/kinect/
 http://code.google.com/p/simple-openni/

-
	 Annexe:	
	 	 Syphon,	framework	en	développement
	 	 	 http://syphon.v002.info/
	 	 Démo	Arduino+	Piezos	pour	faire	son	propre	contrôleur
	 	 Wiimote	et	Processing		
	 	 	 http://www.ecole-art-aix.fr/article2836.html



Discussion	/	Application	Interaction	/	Son
 
Travail	par	groupes?

	 	 -	Développer	une	interaction	avec	le	Kinect	et	openNI	ou	NITE
	 	 -	Processing	pour	une	sortie	papier
	 	 -	choisir	une	bibliothèque	non	évoquée,	
	 	 et	extrapoler	à	partir	d’un	exemple.
	 	 -	Pour	les	musiciens,	fabriquer	un	contrôleur	midi	corporel,	
	 	 en	collaboration	avec	un	codeur	et	interfacer	avec	LIVE	+IAC
	 	 -	Biblio	Physique	(collisions)		+	Créa	Sonore	+	Peripherique	MIDI
	 	 …

-	Préparation	de	pseudo/code	ou	de	code	pour	la	semaine	suivante


